
書　名 著　者 出版社

1 マンガの創り方 山本おさむ 双葉社

2 映画術
ヒッチコック、トリュフォー
山田宏一・蓮實重彦/訳

晶文社

3
filmmaker's eye
映画のシーンに学ぶ構図と撮影術

グスタボ・メルカード ボーンデジタル

4 マスターショット　２　ダイアローグ編 クルストファー・ケンワーシー フィルムアート社

5 読者ハ読ムナ
藤田和日郎
飯田一史

小学館

6 人を描くのって楽しいね！ 中村成一 廣済堂あかつき

7 スクリーントーン百科 福留朋之/編 美術出版社

8 ポーズカタログ１　基本編 マール社編集部/編 マール社

9
ペンで描く
スケッチから細密描写まで

A．L．グプティル マール社

10 水彩絵の具で描く増山修のアニメ流風景スケッチ術 増山修 NHK出版

11 芥川賞・直木賞１５０回全記録 文藝春秋

12 目でみる筋力トレーニングの解剖学 フレデリック・ドラヴィエ 大修館書店

13 伊藤彦造イラストレーション 伊藤彦造 A&Aパブリッシング

14 男鹿和雄画集 男鹿和雄 スタジオジブリ

15 シェヘラザード　千夜一夜物語 セルジオ・トッピ
小学館集英社プロダクショ
ン

16 スタジオジブリ絵コンテ全集　１９　　風立ちぬ 宮崎駿 徳間書店

17 谷口ジロー描くよろこび コロナ・ブックス編集部/編 平凡社

漫画に関わる漫画じゃない図書館

館長：漫画家　若狭星　さん


